9. ĐỒ HỌA ĐA PHƯƠNG TIỆN
Kỹ năng:
· Sinh viên có khả năng vẽ phác thảo mẫu, tạo hình, trang trí bằng tay thông qua các công cụ như: bút vẽ, cọ vẽ,…
· Sử dụng thành thạo các công cụ thiết kế 2D và 3D: Photoshop/ Illustrator/InDesign, 3DS Max...
· Sử dụng tốt phần mềm đa truyền thông và thiết kế web như: Adobe DreamWeaver/ Adobe Flash, Premiere, After Effect, Sound Forge,...
· Tổ chức và thiết kế được hầu hết các sản phẩm đồ họa đa truyền thông có tính ứng dụng thiết thực, trong đó đảm bảo các yếu tố về tính hiệu quả, mỹ thuật và sáng tạo. Các sản phẩm ứng dụng cụ thể như Logo, Name card, Poster, Brochure, Bao bì, lịch, thiệp, website, video, tạp chí,...
Vị trí việc làm sau khi tốt nghiệp:
· Chuyên viên thiết kế hệ thống nhận diện thương hiệu, thiết kế quảng cáo: Làm việc tại các công ty thuộc lĩnh vực quảng cáo.
· Chuyên viên Thiết kế mẫu, bao bì: Làm việc tại các công ty in ấn bao bì 
· Chuyên viên Thiết kế mẫu cho các công ty/ cơ quan/ tổ chức xuất bản sách báo/ tạp chí
· Chuyên viên xử lý ảnh KTS trong các studio, các công việc liên quan xử lý ảnh kỹ thuật số. 
· Chuyên viên trong lĩnh vực thiết kế Web như: thiết kế 2D  (Flash Animator), thiết kế giao diện web (Web Designer).
· Chuyên viên biên tập  phim và âm thanh (Audiovideo edito), Chuyên gia biên kịch (Storyboard), chuyên gia kỹ xảo điện ảnh, hậu kỳ (VFX & Compositor).
· Chuyên viên trong lĩnh vực thiết kế Games (tạo hình cho games)




10. TRUYỀN THÔNG VÀ MẠNG MÁY TÍNH
Kỹ năng:
+ Tham gia thiết kế, quản trị và bảo trì được hệ thống mạng máy tính, Internet vạn vật cho các đơn vị.
+ Xây dựng, điều hành, phát triển hệ thống của các hãng chuyên nghiệp như Microsoft, Cisco, VMware...
+ Đánh giá được sức khỏe hệ thống mạng, đề xuất được các giải pháp an toàn mạng.
Vị trí việc làm sau khi tốt nghiệp:
Sau khi tốt nghiệp sinh viên sẽ làm việc trong các cơ quan, doanh nghiệp có nhu cầu thiết kế, thiết lập và quản trị mạng. Cụ thể: 
+ Chuyên viên tư vấn và thiết kế hệ thống mạng và Internet vạn vật;
+ Chuyên viên triển khai và giám sát hệ thống mạng và Internet vạn vật; 
+ Chuyên viên quản trị hệ thống mạng và cơ sở dữ liệu;
+ Chuyên viên bảo trì hệ thống mạng máy tính và Internet vạn vật;
+ Chuyên viên quản trị hosting, domain, website; 
Sinh viên cũng làm việc được trong các đơn vị hoạt động trong lĩnh vực phần cứng và bảo mật như: lắp ráp và cài đặt máy tính, quản trị hệ thống tường lửa, quản trị hệ thống ảo hóa.










Mục tiêu đến năm 2025, Khoa Công nghệ thông tin hoàn thiện chương trình đào tạo theo hướng tiếp cận CDIO, tiến đến chuẩn bị cho việc kiểm định chất lượng đào tạo theo tiêu chuẩn quốc tế ABET. Chính vì vậy, để chuẩn bị cơ sở vật chất theo mục tiêu phát triển khoa, Nhà trường xây dựng kế hoạch đào tạo và kế hoạch đầu tư thiết bị đào tạo tại Khoa Công nghệ thông tin giai đọan 2020-2025 như sau:
1.1. [bookmark: _Toc19260738][bookmark: _Toc19260874]Nhu cầu phát triển
Khoa Công nghệ thông tin định hướng đào tạo tập trung vào các vị trí lập trình viên, kỹ sư mạng, kỹ sư phần cứng, thiết kế lập trình web, lập trình điện thoại di động, game, an ninh mạng; ứng dụng CNTT như: khai phá dữ liệu, an toàn thông tin, dịch vụ đa phương tiện. Vì vậy thiết bị đầu tư trong giai đoạn này chủ yếu là thiết bị đào tạo mạng và một số thiết bị thay thế thiết bị đến hạn thanh lý.
1.2. [bookmark: _Toc19260739][bookmark: _Toc19260875]Kế hoạch đào tạo ngành công nghệ thông tin
1.2.1. [bookmark: _Toc19260740][bookmark: _Toc19260876]Kế hoạch tuyển sinh
[bookmark: _Toc19260741][bookmark: _Toc19260877]Bảng 46- Kế hoạch tuyển sinh ngành công nghệ thông tin
	TT
	Bậc đào tạo
	Dự kiến tuyển sinh đến năm 2025

	
	
	2020-2021
	2021-2022
	2022-2023
	2023-2024
	2024-2025

	1
	Cao đẳng 
	454
	499
	549
	604
	664

	2
	Trung cấp 
	663
	729
	802
	882
	970

	
	Tổng cộng
	1.117
	1.228
	1.351
	1.486
	1.634



[bookmark: _Toc19260742][bookmark: _Toc19260878]Bảng 47- Qui mô đào tạo 2020 – 2025
	TT
	Bậc đào tạo
	Qui mô đào tạo đến năm 2025

	
	
	2020-2021
	2021-2022
	2022-2023
	2023-2024
	2024-2025

	1
	Cao đẳng 
	1.164
	1.280
	1.408
	1.549
	1.704

	2
	Trung cấp 
	1.170
	1.287
	1.416
	1.558
	1.714

	
	Tổng cộng
	2.334
	2.567
	2.824
	3.107
	3.418


[bookmark: _Toc19260743][bookmark: _Toc19260879]Bảng 48- Dự kiến Số lượng lao động qua đào tạo tại trường cung cấp cho thị trường lao động ngành công nghệ thông tin
	TT
	Bậc đào tạo
	HSSV tốt nghiệp đến năm 2025

	
	
	2020- 2021
	2021- 2022
	2022- 2023
	2023 -2024
	2024- 2025

	1
	Cao đẳng 
	220
	242
	266
	293
	322

	2
	Trung cấp 
	352
	387
	426
	469
	516

	
	Tổng cộng
	572
	629
	692
	762
	838


1.2.2. [bookmark: _Toc19260744][bookmark: _Toc19260880]Nhu cầu đầu tư thiết bị gắn với chiến lược phát triển khoa Công nghệ thông tin giai đoạn 2020-2025
a. Tổng nhu cầu đầu tư giai đoạn 2020-2025
[bookmark: _Toc19260745][bookmark: _Toc19260881]Bảng 49- Giá trị đầu tư thiết bịđào tạo khoa Công nghệ thông tin
	STT
	Nội dung đầu tư
	Năm đầu tư
	Số lượng
	Giá trị đầu tư

	1
	Hoàn thiện cơ sở hạ tầng, hệ thống mạng, phòng Server, phòng nghiên cứu và triển khai ứng dụng CNTT. Phòng chuyên ngành Quản trị mạng.
	2020-2021
	03 phòng
	28,922,920,000

	2
	Phòng chuyên ngành An ninh mạng và Kỹ thuật phần cứng máy tính.
	2021-2022
	02 phòng
	21,722,750,000

	3
	Phòng chuyên ngành Thiết kế đồ họa, đồ họa đa truyền thông.
	2022-2023
	02 phòng
	17,919,400,000

	4
	Phòng chuyên ngành lập trình và phát triển công nghệ phần mềm.
	2023-2024
	02 phòng
	15,285,790,000

	5
	Phòng chuyên ngành phát triển công nghệ và dịch vụ Web
	2024-2025
	02 phòng
	16,134,780,000

	TỔNG CỘNG
	99,985,640,000


Chỉ tiêu tuyển sinh Khoa Công nghệ Thông tin

1. An ninh mạng  85 + 85 TC
2. Công nghệ kỹ thuật máy tính  110 + 110
3. Lập trình máy tính  150
4. Quản trị mạng máy tính  150
5. Thiết kế trang Web  85+85
6. Tin học ứng dụng  75 +75
7. Thiết kế đồ họa  130 +130
8. Thương mại điện tử  75 +75
9. Đồ họa đa phương tiện  50 (CĐ)
10.  Truyền thông và mạng máy tính 50 (CĐ)
T ổng c ộng: 1820 (960 CĐ+860 TC)





















